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A. AMAGC VE KAPSAM

Bu sartname Modelcilik Kuliibii Dernegi tarafindan 21-22 Nisan 2018 tarihlerinde diizenlenecek olan “Olgekli
Diinyalar, 5. Model Yarigmasi”nin kategori, degerlendirme kriterleri, teslimat vb. kistaslari kapsamaktadir.

B. YARISMA TARIHi VE YERI

Olgekli Diinyalar 5. Model Yarismasi, 21-22 Nisan 2018 tarihlerinde istanbul, Yenikapi Avrasya Gosteri ve Sanat
Merkezi'nde yapilacaktir.

C. ONLINE KAYIT ve MODELLERIN TESLIMATI

Online Kayit http://yarisma.modelcilikkulubu.org/ web adresindeki “Online Kayit Formu icin Tiklayiniz” linki
Uzerinden alinacaktir. Kayitlarin Online yapilmasi islemlerin hizli yapilabilmesi agisindan bilyik 6nem arz

etmektedir. Kayitlarini Online yapan katiimcilarin Katilim Formlari bir 6nceki yarismada oldugu gibi model teslim
asamasinda hazir olacaktir. Online kayit yaptirmayan katilimcilar model teslim etme asamasinda her model igin 3
(tg) nishadan olusan Katilim Formu doldurmak zorundadirlar.

Modellerin teslimi 20 Nisan 2018 Cuma Saat 13. 00 baslayacak olup, 21 Nisan 2018 Cumartesi glinii saat 14.00'de
son bulacaktir. Online kayit yaptiran katilimcilar “Katilim Formu”nu gorevlilerden teslim alip kontrol ettikten
sonra, imzalayarak modellerini teslim edeceklerdir.

21 Nisan 2018 Cumartesi glini saat 14.00’den sonra getirilen modeller yarismaya katilamayacak olup, sergi
kismina alinacaktir.

D. KATILIM UCRETI

. Modelci icin yarismaya katilim ucreti 10 TL' dir. Katilim ucreti modelci icin olup, , modelci istedigi kadar
maket ile yarismaya katilabilir. Katilim Ucreti, kayit masasinda makbuz mukabili tahsil edilecektir.
NOT: Gencler Kategorisine katilim Ucretsizdir.

. Yarisma sirasinda maket ve aksesuar satisi icin masalar kiraya verilecektir. Her masa icin ucret 100 TL’ dir.
Sirket olarak katilanlar en az iki masa almak zorundadir.

E. GENEL TANIMLAR

Olgekli Diinyalar Model Yarismasi’na, Modelcilik Kuliibii Dernegi Uyesi olsun veya olmasin tiim modelciler katiima
hakkina sahiptirler.

Olgekli Diinyalar Model Yarismalarinda “Odiil Almis Modeller” bu yarismaya tekrar katilamazlar. Ancak bu
modeller SERGI béliimiinde sergilenmek amaciyla etkinlige katilabilirler.

Daha 6nce yarismaya katilmis ama 6dil almamis olan modeller tekrar yarismaya katilabilirler.

Yarismaya katilacak modelleri ilgili kategoriye (STANDART/HOBI veya MASTER/USTALAR) kayit etme sorumlulugu
tumiyle yarismaciya aittir. MASTER/USTALAR kategorisine isteyen herkesin katilabilecegi gibi, asagidaki kistasi
taslyan modelcilerin MASTER/USTALAR kategorisinde yarismaya katilmalari zorunludur.

e Ayni kategoride ge¢mis yarismalarda en az bir kere birincilik veya (g kere derece almis olmak.

e Uzerinde 6nemli élciide agir tadilat yapilmis modeller ( ticari detay setleri kullanilan modeller
harig ), Ustalar kategorisinde yer alacaktir.
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Yarismaya katilacak modelleri ilgili kategoriye kayit etme sorumlulugu tiimiyle yarismaciya ait olup yanhs
kategoriye kayit ettirilmesi durumunda maketin yeri icin nihai karar juriye aittir. Katilimcinin kategori karmasasi
yasamasl durumunda yarisma kayit alaninda bulunan kayit gérevlilerinden yardim istemesi tavsiye edilir.

Kamu orf ve adetlerini zedeleyen, hakaret iceren ¢alisma ve modeller kesinlikle yarisma ve sergiye katilamazlar.

Yarismaya katilan modeller katiimci modelciler tarafindan yapilmis olmaldir. Uciincii sahislar tarafindan yapilmis
modeller modeli yapanin ismi belirtilerek modeli yapan kisi adina yarismaya katilabilirler.

Olgekli Diinyalar Model Yarismasina katilan yarismacilar, bu sartnamede tanimlanmis olan sartname hiikiimlerini,
yarisma kosullarini ve jiri kararlarini aynen kabul etmis sayilirlar.

F. DEGERLENDIRME

Yarismaya katilan modellerin degerlendirmesi ilgili kategoriler icin belirlenmis olan “Yarisma Jirisi” tarafindan
yapilacaktir.

Yarismaya katilan modellerin Jiri Uyeleri tarafindan degerlendirmesi 21 Nisan 2018 Cumartesi giinii saat
14.00’ten itibaren baslayacaktir. Jiri Uyeleri degerlendirme yaparken salon yarismaci ve ziyaretgilere kesin olarak
kapatilacaktir. Degerlendirme siresi boyunca higcbir yarismacinin ve ziyaretginin her ne sebeple olursa olsun
salona girmesine miisaade edilmeyecektir. Degerlendirme esnasinda salonda Jiri Uyelerinden baska sadece
Modelcilik Kuliibli Derneginin gorevlendirdigi fotograf ve video ¢ekimi gérevlileri bulunabilir.

Yarisma Jurisi, ilgili kategorilerde 5 model alti katilim olan kategorileri bir tst kategoriye / 6lcege ya da uygun
kategoriye tasima hakkina sahiptir. Katilimi az olan kategorileri kapatma veya birlestirme hakkina sahiptir.

Yarisma Jurisi, bu sartnamenin “Yarisma Kategorileri/Gruplan” béluminde tanimlanmis olan kategoriler ve
Olcekler disinda herhangi bir 6lgcekte model gelmesi durumunda, bu modeli uygun gérdigi kategoriye yerlestirme
hakkina sahiptir.

Gengler haricindeki kategorilerde modelci dokiiman ibraz etmekle mikellef olup dokiiman verilmedigi durumlarda
Jiri’'nin degerlendirilen konu ile alakali bilgisi nihai sayilir. Eger model kutudan ciktigi gibi yapildii ise, yapim
klavuzunu katilimci belgesine eklenmesi yeterlidir

Jiri Gyeleri, degerlendirme yaptiklari kategoriler disinda herhangi bir kategoride yarismaya katilabilirler.

G. OLGEK TANIMLARI

Hava Araglari

1/72 1/60 ve daha kugk 6lgekler
1/48 1/59 ve 1/40 6lgek arahgi
1/32 1/39 ve daha biytk 6lgekler

Askeri Kara Araglar

1/72 1/100 ve 1/60 6lgek aralig
1/48 1/59 ve 1/36 Olgek arahig
1/35 1/35 ve daha biytk 6lgekler

e Hava araglarinda alt kategori agmaya yetecek sayida 1/144 6lcekli model gelmemesi durumunda bu
Olcekteki tiim modeller tek bir kategori olarak birlestirilip degerlendirme yapilacaktir. Yine yeterli sayida
model bulunmamasi durumunda bu &lgekler, ilgili kategorideki 1/72 dlcekler ile degerlendirilecektir.

e Askeri kara araglarinda alt kategori agmaya yetecek sayida 1/48 ve/veya 1/72 6lgekte model gelmemesi
durumunda iigili 6lgcekler kendi aralarinda birlestirilerek degerlendirme yapilacaktir. Yine yeterli sayida
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model bulunmamasi durumunda her iki 6lgekteki modeller birlestirilerek 1/72 taniminda belirtilen
kategorilerde yarigacaktir

H. ODULLER

Odiil Téreni 22 Nisan 2018, Pazar giinii yapilacaktir.

Yarismada dereceye giren modeller Altin, Gimiis ve Bronz olarak degerlendirilecektir. Jiri Uyeleri birden
fazla modeli Altin, Gimis ve Bronz olarak degerlendirilebilir.

Juri Uyeleri bir yarismacinin birden fazla modelini dereceye layik gérebilir.

Master/Ustalar klasmaninda yarismaya gelen modeller kendi aralarinda degil, genel modelcilik
kistaslarina gore birbirlerinden bagimsiz olarak degerlendirilecektir. Dolayisiyla yapilan degerlendirme
sonucunda Jiri Uyeleri Altin, GiimUs ve Bronz derecelerinden gerekli gérdiiklerini bos birakabilecektir.
Standart/Hobi klasmaninda yarismaya gelen modeller kendi aralarinda genel modelcilik kistaslarina gore
birbirleriyle goreceli olarak degerlendirilecektir. Dolayisiyla kategori istirakgileri yapilan degerlendirme
sonucunda Altin, Gim{s ve Bronz derecelerinde kendi iglerinde siralanacaktir.

OZEL ODULLER

Mevcut kategoriler haricinde verilecek OZEL ODULLER asagidaki gibidir:

J.

En iyi model / Best of Show

Mehmet C. SEKERCIOGLU o6zel 6diill, En iyi Tiirk ugagina verilecektir
Ruhsen SAYRAC 6zel 6diili, En iyi boyamaya sahip modele verilecektir
Nejat DERYAKULU 6zel 6diili, En iyi dokiimante edilmis modele verilecektir
Star Wars 41. Yili Ozel Odiilii ( En iyi Star Wars Modeli )

Fahrettin Altay Ozel Odiilii ( En iyi Tiirk AFV Modeli )

MODELLERIN IADESI

Modellerin iade saati 22 Nisan 2018 Pazar giinli saat 16.00’dir. Katilimcilar kayit esnasinda kendilerine verilen
kayit formlarinin ilgili kismini salon gorevlilerine ibraz edip onlarin gézetiminde modellerini alacaktir. Modelleri

vekaleten alacak kisilerin isimlerinin 6nceden kayit formuna yazilmasi gerekmektedir.

1. YARISMA KATEGORILERI/GRUPLARI

1.1.

Gencler Kategorisi (17 Yas ve Alti)
1.1.1. Hava Araglari

Tim Olgekler
1.1.2.  Askeri Kara Araglari
Tim Olgekler
1.1.3. Gemiler
Tim Olgekler
1.1.4.  Uzay ve Bilim Kurgu Araglari
Tim Olgekler
1.1.5. Sivil Araglar
Tiim Olgekler.
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1.2. Hava Araclan Kategorisi (STANDART/HOBI)

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

1.2.5.

1919 Oncesi Askeri Hava Araglan

1.2.1.1. 1/72 Olgek

1.2.1.2. 1/48 Olgek

1.2.1.3. 1/32 Olgek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.2.1.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler
1919 - 1945 D6nemi Askeri Hava Araglari
1.2.2.1. 1/72 Olgek

1.2.2.2. 1/48 Olgek

1.2.2.3. 1/32 Olgek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.2.2.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler
1945 Sonrasi Dénemi Askeri Hava Araglari (ikinci Diinya Savasi sonrasi)
1.2.3.1. 1/72 Olgek

1.2.3.2. 1/48 Olgek

1.2.3.3. 1/32 Olgek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.2.3.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler
Doner Kanath Hava Araglari

1.2.4.1. 1/72 Olgek,

1.2.4.2. 1/48 Olgek

1.2.4.3. 1/32 Olgek

1.2.4.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler
Sivil, Sabit Kanath Hava Araglari

1.2.5.1. Tim Olcekler.

1.3. Hava Araclari Kategorisi (MASTER/USTALAR)

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

1.3.5.

1919 Oncesi Askeri Hava Araglan

1.3.1.1. 1/72 Olgek

1.3.1.2. 1/48 Olgek

1.3.1.3. 1/32 Olgek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.3.1.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler

1919 - 1945 D6nemi Askeri Hava Araglari
1.3.2.1. 1/72 Olgek

1.3.2.2. 1/48 Olgek

1.3.2.3. 1/32 Olgek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.3.2.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler
1945 Sonrasi Dénemi Askeri Hava Araglari (ikinci Diinya Savagi sonrasi)
1.3.3.1. 1/72 Olgek

1.3.3.2. 1/48 Olgek

1.3.3.3. 1/32 Olgek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.3.3.4. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler
Doner Kanath Hava Araglari

1.3.4.1. 1/72 Olgek

1.3.4.2. 1/48 Olgek

1.3.4.3. 1/32 Olcek ve Daha Biiyiik Olgekler
1.3.4.1. 1/144 ve daha kiigiik dlcekler

Sivil, Sabit Kanath Hava Araglari
1.3.5.1. Tim Olgekler
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1.4.  Askeri Kara Araclari Kategorisi (STANDART/HOBI)

14.1.

14.2.

1.4.3.

1.4.4.

1.4.5.

ikinci Diinya Savasi ve Oncesi, Paletli Zirhli Araglar (1945 ve Oncesi)
1.4.1.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.4.1.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.4.1.3. 1/48 Olgekler

ikinci Diinya Savasi Sonrasi, Modern Paletli Zirhli Araglar (1945 Sonrasi)
1.4.2.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.4.2.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.4.2.3. 1/48 Olgekler

Tekerlekli ve Yari Paletli Askeri Araglar (1914’ten giiniimiize kadar)
1.4.3.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.4.3.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.4.3.3. 1/48 Olgekler

Zirhsiz Askeri Araglar (Jeep, Kamyon-Kamyonet, Motosiklet, Zirhsiz Personel Tasiyicilar vb.)
1.4.4.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.4.4.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.4.4.3. 1/48 Olgekler

Cekili Toplar (Roket Bataryalari ve Demiryolu Silahlari Dahildir)

1.4.5.1. Tim Olcek ve Tipler.

1.5. Askeri Kara Araclari Kategorisi (MASTER/USTALAR)

1.5.1.

1.5.2.

1.5.3.

1.5.4.

1.5.5.

ikinci Diinya Savasi ve Oncesi, Paletli Zirhli Araglar (1945 ve Oncesi)
1.5.1.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.5.1.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olcekler.

1.5.1.3. 1/48 Olgekler

ikinci Diinya Savasi Sonrasi, Modern Paletli Zirhli Araglar (1945 Sonrasi)
1.5.2.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.5.2.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.5.2.3. 1/48 Olgekler

Tekerlekli ve Yari Paletli Askeri Araglar (1914’ten giiniimiize kadar)
1.5.3.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.5.3.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.5.3.3. 1/48 Olgekler

Zirhsiz Askeri Araglar (Jeep, Kamyon-Kamyonet, Motosiklet, Zirhsiz Personel Tasiyicilar vb.)
1.5.4.1. 1/35 Olcek ve Daha Biiyiik Olcekler,

1.5.4.2. 1/72 Olcek ve Daha Kiigiik Olgekler.

1.5.4.3. 1/48 Olgekler

Cekili Toplar (Roket Bataryalari ve Demiryolu Silahlari Dahildir)

1.5.5.1. Tim Olcek ve Tipler.
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1.6. Figlirler Kategorisi

1.6.1.

1.6.2.

Tarihi ve Askeri Figiirler (Blistler Dahil)

1.6.1.1. 1/35’den daha kuiguk olgekli figtirler (54 mm’den kigik )
1.6.1.2. 1/32 ve 1/35 olgekli figiirler (54 mm )

1.6.1.3. 70 mm ve daha bulyuk 6lgekli figlrler

1.6.1.4. Bistler.

Fantezi Figlrler

1.6.2.1. 54 mm’ye kadar olan figirler,

1.6.2.2. 54 mm ve daha buyiik 6l¢ekli figlrler.

1.7. Gemiler Kategorisi ( Tiim malzemeler: Plastik, Resin, Ahsap, Karton, El yapimi )

1.7.1.

1.7.2.

1.7.3.

1.7.4.

1.7.5.

Ucak Gemileri, Zirhlilar, Savas Kruvazorleri, Destroyerler, Devriye Gemileri ve Diger Tipler
(Botlar Harig)

1.7.1.1. 1/200’den daha buyik 6lgcekler

1.7.1.2. 1/200 ve 1/400 arasi Olgekler

1.7.1.3. 1/400’den daha kuglk 6lgcekler
Torpidobotlar

1.7.2.1. Tim Olcekler.

Denizaltilar

1.7.3.1. 1/144’den daha kugtik 6lgekler,

1.7.3.2. 1/144 ve daha buyuk olcekler.

Ticari ve Sivil Gemiler, Surat Tekneleri ve Botlar,
1.7.4.1. 1/200'den biiyiik Olgekler.

1.7.4.2. 1/200 ve daha kiigtik olgekler

Yelkenliler
1.7.5.1. Ahgap modeller (Tim Olcekler)
1.7.5.2. Plastik, Resin, Karton ve El Yapimi Modeller (Tiim Olgekler)

1.8. Otomotiv Kategorisi (STANDART/HOBI)

1.8.1.

1.8.2.

1.8.3.

Fabrika Cikigi Standart Araglar

1.8.1.1. 1/32 ve daha kuguik 6lgekler

1.8.1.2. 1/20-1/31 arasi Glgekler

1.8.1.3. 1/19 ve daha buyuk 6lgekler

Modifiye ve Ozel Siparis Yapim Araglar ( Hot Rod, Street Rod, Custom )
1.8.2.1. 1/32 ve daha kugik 6lgekler

1.8.2.2. 1/20-1/31 arasi Glgekler

1.8.2.3. 1/19 ve daha buyuk 6lgekler

Motor Sporlari

1.8.3.1. 1/32 ve daha kiguk 6lgekler — Tum Girigler
1.8.3.2. 1/31-1/20 arasi Glgekler — Agik Tekerlekliler
1.8.3.3. 1/31-1/20 arasi Glgekler — Kapali Tekerlekliler
1.8.3.4. 1/31-1/20 arasi Glgekler — Arazi Ralli Araglar
1.8.3.5. 1/19 ve daha buyuk 6lgekler — Tum Girisler
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1.8.4.

1.8.5.

Ticari Araglar (Kamyon, Kamyonet, Tir, Otobiis, is Makineleri vb.)

1.8.4.1. Hafif Ticari Araglar (2 aks) — Tiim Olgekler

1.8.4.2. Agir Ticari Araglar (3 ve daha fazla aks, paletli vb.) — Tim Olcekler

1.8.4.3. Is Makineleri (ving, dozer, ekskavatér, kepge, jeneratér v.b.) — Tim Olcekler
Motorsikletler ( Sivil/Yaris)

1.8.5.1. Tim Olcekler.

1.9. Otomotiv Kategorisi (MASTER/USTALAR)

1.9.1.

Fabrika Cikisi Standart Araglar
1.9.1.1. 1/32 ve daha kiguk olgekler
1.9.1.2. 1/20-1/31 arasi Glgekler
1.9.1.3. 1/19 ve daha buyuk 6lgekler

1.9.2. Modifiye ve Ozel Siparis Yapim Araglar ( Hot Rod, Street Rod, Custom )

1.9.3.

1.9.4.

1.9.5.

1.9.2.1. 1/32 ve daha kiguk 6lgekler

1.9.2.2. 1/20-1/31 arasi Olgekler

1.9.2.3. 1/19 ve daha buyuk 6lgekler

Motor Sporlari

1.9.3.1. 1/32 ve daha kugtik 6lgekler — Tum Girigler

1.9.3.2. 1/31-1/20 arasi Glgekler — Agik Tekerlekliler

1.9.3.3. 1/31-1/20 arasi Glgekler — Kapali Tekerlekliler

1.9.3.4. 1/31-1/20 arasi 6lgekler — Arazi Ralli Araglar

1.9.3.5. 1/19 ve daha blyik 6lgekler — Tum Girisler

Ticari Araglar (Kamyon, Kamyonet, Tir, Otobiis, is Makineleri vb.)
1.9.4.1. Hafif Ticari Araglar (2 aks) — Tiim Olgekler

1.9.4.2. Agir Ticari Araglar (3 ve daha fazla aks, paletli vb.) — Tim Olgekler
1.9.4.3. Is Makineleri (ving, dozer, ekskavatér, kepge, jeneratér v.b.) — Tim Olgekler
Motorsikletler ( Sivil/Yaris)

1.9.5.1. Tim Olcekler.

1.10. Trenler Kategorisi

1.10.1.

Tiim Olgekler

1.11. Uzay ve Bilim Kurgu Araclari Kategorisi

1.11.1.

1.11.2.

1.11.3.

1.11.4.

Gergek Uzay Gemileri, Roketler ve Uzay Araglari:
1.11.1.1.Tim Olcekler.

Bilim Kurgu:

1.11.2.1.Araglar

1.11.2.2.Mecha/Robotlar

Star Wars Kategorisi

1.11.3.1. Araglar (Tim Olgekler),

1.11.3.2. Figiirler (Tiim Olgekler).

Film Araglar Kategorisi (*)

1.11.4.1.Tim Model ve Olgekler.
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1.12.

1.13.

1.14.

1.15.

1.16.

1.17.

What If Kategorisi (Reel anlamda dokiimani olmayan her calisma) (**)

1.12.1. Tiim Olgekler.

DIORAMALAR ( Standart/Hobi )
1.13.1. Tum girisler

DIORAMALAR ( Master/Ustalar)
1.14.1. Tim girisler

El Yapimi Modeller (***)
1.15.1. Tiim Girisler ( Gemiler harig )

Ahsap Modeller (****)
1.16.1. Tiim Girisler ( Gemiler harig )

Kagit Modeller (*****)
1.17.1. Tiim Girisler ( Gemiler harig )
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K. DEGERLENDIRME KRITERLERI

1. Hava Araglari

1.1.

1.2,

1.3.

1.4.

1.5.

Temel Yapim:

1.1.1. CGapak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, imalatgi marka ve tescil
isaretleri ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalarin giderilmesi,
1.1.2.  Gergek hava aracinda olmayan birlesim izlerinin yok edilmesi,
1.1.3.  Hatali kontor gizgilerinin diizeltiimesi (olmasi gereken &lgliden daha ince radom, hiicum
kenari, yanhs cizgide ilerleyen kanatlar vb.),
1.1.4. Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylarin modelin genel detay seviyesiyle ayni
noktaya getirilecek sekilde bastan yapilmasi,
Hizalama:
A. Kanatlar ve yatay stabilizeler: Ugaktan kaynaklanan 6zel bir durum yoksa 6nden
bakildiginda simetrik agilarda olmalidir,
B. Ust goriiniim: Kanat ve stabilizeler ugcagin merkez hatti baz alinarak iki tarafta da ayni
hizada olmalidir,
C. Coklu dikey stabilizeler: Onden bakildiginda gdévdeye simetrik agilarda, yandan
bakildiginda ise ayni hizada yerlestirilmis olmalidir,
D. Hava girisleri ve motor cikiglari: On, arka, yan ve Ustten bakildiginda dogru hizalanmis
olmalidir,
E. inis takimlan: On, arka, yan ve istten bakildiginda inis takim elemanlari birbirleriyle ve
govde ile diizglin hizalanmig olmaldir,
F. Mihimmat vs: Bitiin mihimmatlar birbirleriyle ve hava araci ile dogru hizalanmis

olmalidir.

Kanopi ve diger saydam pargalar:

A. Saydam pargalarda yapistiricc ya da tesviyeden kaynaklanan vyiizey problemleri
olmamalidir,

B. Guneslik, Kanopi ve diger saydam pargalarin govdeyle birlesim yerlerinde olusabilecek
bosluklar doldurulmalidir,

C. Tum saydam pargalar ciziksiz olmali ve maskeden kaynaklanan boya lekelerinden
arindiriimis olmalidir.

Detaylar:

1.4.1. Kit tarafindan kalin verilmis parcalar inceltiimeli veya degistirilmelidir. Ornegin kanatlarin
firar kenarlari, mihimmatlarin Finleri, inis takim kapaklari, agik kapaklarin kenarlari vb.

1.4.2. inis takim yuvalari, hava alig, egzoz cikisi gibi acikliklarin uygun sekilde modelin igi
gorinmeyecek sekilde kapatiimalidir.

1.4.3. Namlular ve ¢esitli hava kanallari detaylar delinip agilmalidir.

1.4.4. Modele eklenen detaylarin o6lgekli olmasina ya da olgegine ¢ok yakin olarak imal
edilmesine dikkat edilmelidir.

1.4.5. Modele takilan mihimmat tiirevi ekstra parcalarin detay seviyesi olarak modelin genelini
yakalamasi ve yiklemenin gercek ugakta yapilan yiiklemelere uygunluk gostermesi
gerekmektedir.

1.4.6. Kullanilan detay setlerinin (metal, photo etch, resin vb.) modele diizgiin uygulanmasi,

ozellikle PE’lerin modelin ylizeyine uygun olarak sekillendirilmesi gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

1.5.1.

Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir (Orn.
Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).
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1.5.2. Modelin bitimi diizglin olmaldir. Baz alinan gergek hava aracinda bulunan dizensizlikler

modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

A. Boyada firga izi, tiylenme, fir¢a kili olmamalidir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, ¢atlama veya tozlanma (kanat kokleri, dik acih
baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,

C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.

1.5.3. Boya gegislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere uygun olarak asiri piskirtmeden
kaynaklanan tikiirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimalidir.

1.5.4. Saydam pargcalarin gergeveleri keskin, net ve diizglin olmahdir.

1.5.5. Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, 6lgegin géz oniine
alinmasi, belgelenmis gergek hava aracinin referans alinmasi (kullanildigi bélge, sartlar vb.)
ve bu efektlerin modelin genelinde butinlGglini muhafaza etmesi (fabrika cikisi bir dig
boyaya asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan hava aracinin 6zel
bir durumu séz konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi gerekmektedir.

1.6. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamas::

Dekaller ister sulu ister kuru olsun yilizeyde boyanmis gibi durmalari, hava kabarciklarinin yok

edilmesi, ylzey cizgilerinin yedirilmesi ve mat yilizeyden kaynaklanan parlamalarin olmamasi

gerekmektedir.

A. Yapistirmalar dizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan hava aracinin bu tip isaretlerde
Ozel bir durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve
mevcut 6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Bazi hava araglarinda bu tip isaretlerde boyama yerine hazir ¢ikartmalar kullaniimaktadir.
Gergek ¢ikartmalarda uygulamadan kaynaklanan bir gariplik s6z konusu ise ve bunlar
modele yansitiimis ise belgelendirilmelidir.

1.7. Renkler
Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Gretilmelerine ragmen seriden
seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayr degisik
sekillerde etkilemektedir. Bitlin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de giines isigindan
dolayr ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira bakti§iniz mesafe de boyanin tonunu
algilamanizi etkilemektedir. K6tli uygulama ve bakim gercek hava araglarinda renk konusunda
problemlere sebebiyet vermektedir. Bu nedenle biyik hatalar (Red Arrows ugagini yesile
boyamak vb.) haricinde kabul edilebilir ton farklari, modelin gergege uygunlugunu etkilemez.

Buna ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa

belgelendirilmelidir.

2. Askeri Kara Araglari
2.1. Temel Yapim:

2.1.1.  CGapak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve
bazi Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.
Model motorlu olarak Uretilmis ise bu nedenle uygulanmis ekstra deliklerin kapatilmasi
gerekmektedir.

2.1.2. Gergek aracta olmayan birlesme izlerinin kaybedilmesi, 6zellikle namlu, tekerlekler ve
govde disina takilan ekstra ekipmanda buna dikkat edilmesi gerekmektedir.

2.1.3.  Genel hat hatalari giderilmis olmalidir.

2.1.4. Ust ve alt gévde birlesiminden kaynaklanan bosluklarin giderilmis olmasi gerekmektedir.
Modelin iginin gorilmesi dnlenmelidir.

2.1.5. Ozellikle zirhli araclardaki paletlerin birlesme vyerlerindeki bosluklarin veya st Uste
binmeleri 6nlenmelidir.
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2.2,

2.3.

2.4.

2.1.6. Makinali tiifek, ana top, egzozlar ve hava aliklari gibi detaylarin delinmesi ve agiimasi
gerekmektedir.

2.1.7. Tesviye esnasinda namlularin silindirik formlari muhafaza edilmelidir.

2.1.8. Tekerlek ve palet izleri ayni yéne bakmalidir.

Hizalama:

A. Yol tekerlekler ve/veya palet tasiyici tekerleklerin alt sasi merkez gizgisine esit uzaklikta
olmasi gerekmektedir.

B. Tasiyici tekerleklerin palete oturmasi gerekmektedir.
Onden bakildiginda paletlerin birbirine dikey diizlemde paralel olmasi, tekerlekli araglarda
eger gercek aragta mevcut kamber agisi varsa modele bunun simetrik olarak yansitiimis
olmasi gerekmektedir.

D. Butin tekerleklerin ve/veya paletlerin yere oturmasi gerekmektedir.

E.  Aracin pargalarinin birbirleriyle hizalanmis olmasi gerekmektedir.

F.  Ustten bakildiginda namlularin taret merkez aksina paralel olmasi gerekmektedir.

G. Hasarli bir durumu betimlemek igin tadil edilmedikleri stirece gercek aragta simetrik bulunan
ogelerin (lambalar, gamurluklar vb.) modele de ayni sekilde yansitilmalari gerekmektedir.

Detaylar:

2.3.1. Kit tarafindan kalin ve/veya 6lgek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya degistirilmelidir.

2.3.2. Gergek aragta bulunan kaynak izlerinin mimkin oldugunca modele yansitiimasi
gerekmektedir.

2.3.3. Gergek aragta oldugu bilinen ama modelde bulunmayan ekstra pargalar mimkin
oldugunca 6lgekli olarak modele eklenmelidir.

A. Pergin, vida, somun vb. kii¢lik detaylar miimkiin oldugunca araca eklenmelidir.

B. Ekstra detaylarin zincir, yakit tanklari, toplanmis brandalar vb. gercege uygun olarak
modele eklenmesi, bu eklemeler yapilirken uygun baglanti pargalarinin yapimi ve
eklenmesi (kanca, ip vs.). Ger¢ek aragta yakit bidonlarinin gdévdeye model
yapistiricisiyla yapistirilmadigi gergegi goz ardi edilmemelidir.

C. Kullanilan detay setleri (metal, PE, resin vb.) modele diizglin olarak uygulanmalidir.
Ozellikle PE’lerin modelin yiizeyine uygun olarak sekillendiriimesi gerekmektedir.

2.3.4. Modele bitisik basiimis (kiirek, ¢ekic vb.) parcalarin kesilerek gévdeden ayrilmasi ve
degistirilmesi gerekmektedir. Govdeye basili olarak verilmis 1zgaralarin da ayni isleme tabi
tutulmasi gerekmektedir.

2.3.5. Paletli cihazlarda paletler belgelere istinaden uygun oranda sarkik yapilabilir.

2.3.6. Modelde mevcut degil ise cam silecekleri uygun yerlere eklenmelidir.

2.3.7. Far ve stop lambalari blok olarak birakilmamali, igleri oyulmak suretiyle saydam camlar ile
kaplanarak aslina uygun sekilde yapiimalidirlar.

2.3.8. Lamba ve duman salici gibi 6gelerin elektrik kablolari eklenmelidir.

2.3.9. Arag lastiklerine hava supaplari eklenmelidir.

2.3.10.Arag gosterge panelleri detaylandiriimali ve camlari eklenmelidir.

2.3.11.Acik tekerlekli araglarda gaz ve fren pedallari eklenmelidir.

2.3.12.Eger model {zerinde mevcut degil ise tekerleklerin i¢ kisimlari belgelere goére
detaylandiriimalidir.

2.3.13.Govdeye basili olarak verilmis tutamak ve kapi kollarinin ince tel gibi malzemeler ile
gergege uygun olarak yapiimalidir.

2.3.14.Modelin alt tarafina da Ust tarafla ayni 6zenin gosterilmesi ve Ust taraf ile ayni oranda
boyanarak eskitilmesi gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

2.4.1. Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir (Orn.
Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).
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2.5.

2.6.

2.4.2. Modelin bitimi dizgln olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir. Zimmerit ve kaymaz yiizeyler yapildiysa bunlar da
belgelenmelidir.

A. Boyada firga izi, tiiylenme, firga kil olmamalidir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, ¢atlama veya tozlanma (dik agili baglantilar vb.
yerlerde) olmamalidir,

C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.

2.4.3. Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tikiirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimalidir.

2.4.4. Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, dlgegin géz oniine
alinmasi, belgelenmis gercek aracin referans alinmasi (kullanildig bolge, sartlar vb.) ve bu
efektlerin modelin genelinde bitlnligiini muhafaza etmesi (fabrika gikisi bir dis boyaya
asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan aracin 6zel bir durumu séz
konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi gerekmektedir.

Sulu/Kuru Gikartma (Dekal) Uygulamasi:

A. Yapistirmalar dizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel ir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Gikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi gerekmektedir. Cikartmanin
tastyici filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

Renkler
Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Gretilmelerine ragmen seriden
seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayr degisik
sekillerde etkilemektedir. Bitlin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de gilines 1si§indan
dolayr ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira bakti§iniz mesafe de boyanin tonunu
algilamanizi etkilemektedir. Koti uygulama ve bakim gercek Askeri Kara araglarinda renk
konusunda problemlere sebebiyet vermektedir. Bu nedenle biyik hatalar haricinde kabul
edilebilir ton farklari, modelin gercege uygunlugunu etkilemez. Buna ragmen modelde eger
olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.

3. Otomotiv
3.1. Temel Yapim:

3.

3.

3.
3.
3.

32. H

A.

1.1. Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve
bazi Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

1.2.  Gergek aragta olmayan birlesme izleri yok edilmelidir. Yapilan arag 6zellikle otomobil ise
bu detay daha gok 6nem arz eder. Lastikten mamul tekerleklerde bulunan kalip izi de buna
dahil olmakla beraber, 6zel amagla tretilmis lastiklerde (F1, Moto GP vb.) belgelendirilmek
sartiile bu izler birakilabilirler.

1.3.  Hatali kontur gizgileri diizeltilmis olmahdir.

1.4.  Kupa ve sasi arasindaki bosluklar giderilmis olmalidir.
1.5. Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni
noktaya getirilecek sekilde bastan agiimalidir.
izalama:
Govdenin disina yerlestirilen Ogelerin (aynalar, egzozlar vb.) hizali ve simetrik olmasi
gerekmektedir.
Aracin icinde bulunan 6gelerin diizglince hizalanmis olmasi gerekmektedir.
Aracin butln tekerleklerinin (yedek teker harig) yere basmasi, 6n, arka ve yan gériinimler

itibariyle dogru hizalanmis olmasi gerekmektedir. On tekerleklerin déniik yapildigi durumlarda
iki tekerlegin de ayni ydne bakmasi ve simetrik olmasina dikkat etmek gerekmektedir.
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3.3. Camlar ve Diger Saydam Pargalar:

A. Cam veya saydam pargalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan yiizey problemleri

olmamalidir.

B. Cam veya saydam pargalarin govdeyle birlesim vyerlerinde olusabilecek bosluklarin

doldurulmus ve tesviye edilmis olmasi gerekmektedir.

C. Tdm cam veya saydam pargalarin giziksiz ve maskeden kaynaklanan boya lekelerinden

arindiriimis olmasi gerekmektedir.
3.4. Detaylar:

3.4.1. Kit tarafindan kalin ve/veya 6lgek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya degistirilmelidir.

3.4.2. Egzoz ve hava aliklari gibi ¢ikislar delinip gercegine uygun olarak agilmalidir.

3.4.3. Modele eklenen ekstra detaylar (kapi kilitleri, gdsterge detaylari, motor kablolari, déseme
dokulari vb.) élgege uygun olmalidir. Kullanilan detay setlerinin (metal, PE, resin vb.) modele
dizgiin olarak uygulanmasi ve 0Ozellikle PE’lerin modelin yiizeyine uygun olarak
sekillendirilmek kaydi ile montaji yapilmalidir.

3.4.4. Motor ve sasi detay seviyeleri modelin geneli ve 6lgegi ile uyumlu olmalidir.

3.4.5. Hareket eden pargalarin (kapi, kaput vb.) modelin geneliyle uyum saglamasi ve bu pargalarin
hareketinin gercekgi olmasi gerekmektedir. Hareketli par¢a mekanizmalarinin gergege uygun
yapilmasi gerekmektedir.

3.5. Boyama ve Bitirme:
3.5.1. Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir (Orn.
Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).
3.5.2. Modelin bitimi diizglin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir. Zimmerit ve kaymaz yiizeyler yapildiysa bunlar da
belgelenmelidir.

A. Boyada firga izi, tiiylenme, firga kil olmamalidir,

B. Boyada portakal kabugu efekti, ¢atlama veya tozlanma (dik acili baglantilar vb.
yerlerde) olmamalidir,

C. Vernik tabakasinin  hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari
olmamalidir.

3.5.3. Boya gegislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tikiirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimalidir.

3.5.4.  Atmosferik etkilerin yansitiimasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, 6l¢egin géz 6niine
alinmasi, belgelenmis gercek aracin referans alinmasi (kullanildig bolge, sartlar vb.) ve bu
efektlerin modelin genelinde bitlnligiini muhafaza etmesi (fabrika gikisi bir dis boyaya
asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan aracin 6zel bir durumu s6z
konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi gerekmektedir.

3.5.5. Krom pargalarin gercege uygun sergilenmesi ve yapim asamasindan kaynaklanabilecek
hatalardan (¢izik, boya lekesi, ylizeyin siyrilmasi vb.) arindiriimis olmasi gerekmektedir.

3.6. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

A. Yapistirmalar dizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel ir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi gerekmektedir. Cikartmanin
tastyici filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

3.7. Renkler

Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen seriden

seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde

etkilemektedir. Bitiin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de giines 1si§indan dolayi ton
kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi
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etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

4. Gemiler
4.1. Temel Yapim:
4.1.1. Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve baz
Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.
4.1.2. Genel hat hatalar giderilmeli ve birlestirmelerden kaynaklanan bosluklar doldurulmalidir.
4.1.3. Geminin donanimi temsil ettigi déneme uygun olarak yapilmalidir (Ornegin HMS Hood’un
ekstra ugaksavarlari 1940’da, radar donanimi 1941’de ve ugak katapultunun 1930 — 1932
periyodunu tasimasi vb.).
4.1.4. Hatal kontur cizgileri diizeltilmis olmaldir.
4.1.5. Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni
noktaya getirilecek sekilde bastan agiimalidir.
4.1.6. Tesviye esnasinda namlularin ve direklerin silindirik formlari muhafaza edilmelidir.
4.2. Hizalama:
A. Ust yapi elemanlan (kasaralar, bacalar, platformlar ve kule vb.) bordadan bordaya
bakildiginda dikey hatla hizali olmaldir.
B. Direkler bordadan bordaya bakildiginda dikey hatla paralel olmalidir. Direkler ip vb.
donanimlarin gereginden fazla gerilmesi sonucu egilmis olmamalidir (Belgelendirilmis bir egim
s0z konusu degilse). .
4.3. Detaylar:
4.3.1. Kit tarafindan kalin ve/veya 6lgek disi verilmis parcalar (direkler, punteller, vardaveralar vb.)
inceltilmeli veya degistirilmelidir.
4.3.2. Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni
noktaya getirilecek sekilde bastan yapilmalidir.
4.3.3. Namlu, manika ve havalandirmalar gibi detaylar delinerek/oyularak agiimaldir.
4.3.4. Yelkenli gemilerde armalar modelin temsil ettigi doneme uygun olarak yapilmalidir.
4.3.5. Yelkenli gemilerde makaralar dogru hizalanmali ve donanima oranli olmalidir.
4.3.6. PE Pargalar:
A. Cergeve artiklar temizlenmelidir,
Hasar gérmemesi ve istem disi egrilmeler olmamalidir,
Montaj asamalarina ait yapistirici izleri bulunmamalidir,
Parcalar Uste Uste gelip kat yapmamalidir (punteller vb.),
Bastan kica bakildiginda puntel hatlari dalgali olmamali diizgtin olmalidr,
Kosebentlerde egrilmeden dolayi olusabilecek bosluklar doldurulmalidir,

6 MmO N0 ®w

Boya pe malzemeyi tamamen kaplamali, kesim ve katlama yerlerine de ayni 6zen
gosterilmelidir.
4.4. Boyama ve Bitirme:
4.4.1. Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir (Orn.
Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).
4.4.2. Modelin bitimi diizgln olmaldir. Baz alinan gergek aragta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.
4.4.3. Yatveya gezi tekneleri gibi 6zel bir durum séz konusu degilse boya mat olmalidir.
4.4.4, Modelin boyama semasi, temsil edilen déneme uygun olmalidir. (Ornegin; DKM
Scharnhorst’'un taretlerinin st kisimlarinin  Weserilibung operasyonunun (1940) ilk
asamasinda sari, ikinci asamasinda kirmizi ve Cerberus operasyonunda (1942) mavi olmasi

gibi.)
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4.4.5. Modelin bitimi dizgln olmaldir. Baz alinan gergek aragta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.
A. Boyada firga izi, tiylenme, firga kil olmamaldir,
B. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (dik agili baglantilar vb.
yerlerde) olmamalidir,
C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.
4.4.6. Boya gegislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tikiirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimalidir.
4.4.7. Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, 6lgegin gdz oniine
alinmasi, belgelenmis gercek geminin referans alinmalidir (kullanildig bélge, sartlar vb.).

4.5. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

A. Yapistirmalar diizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel bir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

B. Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi gerekmektedir. Cikartmanin
tastyici filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

4.6. Renkler:
Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen seriden
seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Bitiin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de giines 1si§indan dolayi ton
kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi
etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.
5. Figiirler
5.1. Temel Yapim:

5.1.1. Capak, kalp izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri ve benzer kaliptan kaynaklanan

hatalar giderilmelidir.

5.1.2. Birlesim yerlerindeki (kol, bacak, gévde vb.) bosluklar doldurulmalidir.

5.1.3. Figiiriin tasidigi ekipman gercegine uygun takilmalidir. (Ornegin mataralar havada durmak

yerine kemere takilmaldir.)

5.1.4. Kayislarin gercege uygun takilmahdir. Ayaklar zemine diizgiin basmalidir.

5.2. Detaylar:

5.2.1. Kayis ve kemerlerin kalinhgi 6lgege uygun olmalidir.

5.2.2. Silah namlulari delinip agilmalidir.

5.2.3. Aksesuar ve ekipmanlar, figiiriin 6lgegi ile uyumlu olmahdir.

5.2.4. Zemindeki bitki ortileri figiir ile uyumlu olmalidir. (Ornegin; kis elbiseli bir figiir cicekler

arasinda olmamalidir.)

5.2.5. Mimkin olan noktalarda, yaka ve kol agizlarinin kiyafetten yikseltilmesi gerekmektedir.

5.2.6. Silah askilari dizglin bir sekilde eklenmeli/yapiimalidir.

5.3. Boyama ve Bitirme:

5.3.1. Figlr Gzerindeki kiyafet betimlenen malzemenin karakteristik parlamalarini yansitmalidir.
(Ornegin; lateksin parlak, yiiniin ise mat olmasi vb.)

5.3.2.  Parlatilmis ¢izme ve kemerler harig, derinin yari mat goriinimde olmasi gerekmektedir.

5.3.3. Golgelendirme ve isiklandirma yapilan alanlarin ana renkle homojen bir gegise sahip
olmasi gerekmektedir. Gegisler keskin hat seklinde olmamalidir.

5.3.4.  Kuru firgalamalar ¢ok abartilmamalidir.

5.3.5.  Vurgu yapmak amaciyla gézlerde beyaz rengin kullanimindan kaginmak gerekir.

5.3.6.  Gozlerin simetrik olmasi gerekmektedir. Belgeli bir durum yoksa gozler sasi olmamalidir.
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5.3.7. Zeminde modellenmis figlirlerin agirlik hissinin zemine yansitilmasi gerekmektedir.

5.3.8. Ayaklarin ve ayakkabilarin kirlenmesinin zemin rengi ile uyum iginde olmasi
gerekmektedir.

5.3.9. Figiire eklenen donanimin agirlik hissinin figiire yansitilmasi gerekmektedir. (Ornegin;
omuza asillan MG-42 ekipmaninin kayisinin omuza gémulmesi vb.)

5.3.10. Kafaya takilan ekipmanlarin (kask, kasket vb.) golgelerinin ylze yansitiimasi
gerekmektedir.

5.3.11. Kilig, hanger ve benzeri figlire eklenen ekipmanlarin golgelerinin figlire yansitiimasi
gerekmektedir.

5.3.12. Ten renklerinin iklim sartlarini yansitmasi gerekmektedir.

Figlir yapimindaki amag, gercek bir karakterin kiiclik lgekli olarak modellenmesidir. Bu amaca en
cok yaklasilan oran, figliriin gergekligini belirler. Masa, bar ve benzeri ekstra 6geler, eger figlirliin
orijinal kalibina dahilse figlirle birlikte degerlendirilip mevcut o6geler kendi degerlendirme
kriterlerine tabii tutulmamalidir.

5.4. Renkler:
Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen seriden
seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Bitiin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de giines 1si§indan dolayi ton
kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi
etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

6. Uzay ve Bilim Kurgu

Uzay ve Kurgu Bilim denince ¢ok genis bir konu yelpazesiyle karsi karsiya kalmaktayiz. Bu yelpazenin
gercek tarafinda giinliimizde kullanilan veya kullanilmis olan uzay araglari (Apollo, Gemini, ISS, Uzay
Mekigi vb.), kurgu tarafinda ise filmler, kitaplar, animeler, mangalar ve dizilerde karsimiza ¢ikan envai
¢esit arag yer almaktadir (UFO’lar, Gundam’lar, MS’ler, Ana Gemiler (Enterprise (ST), Agamennon (B5),
Star Destroyer (SW), Avcl Gemiler (Dart (SGA), X-Wings (SW), Star Fury (B5)) vb. Bu alandaki modeller de
genel modelcilik kriterleri baz alinarak bitirilir ve degerlendirilirler. Gergek araglardaki belgelendirmeler
gercek dokiimanlar baz alinarak yapilir. Kurgu bilim tarafinda ise aracin belgesi beyaz perde, televizyon ve
kitaplardaki betimlenmis halidir. Kurgu bilimde isin esasi 6genin mekanik temelli olmasidir. Mobile Suitler
Bilim Kurgu alt kategorisi Mecha’larda yer alirken, savascilar ve yaratiklar figliriin alt kategorilerine
girdiklerinden oradaki kistaslar yapiminda ve degerlendirmede g6z oniine alinirlar. Organik ve canl
olmasina karsi islevi dogrultusunda bir kisim o&geler ise figliriin alt kategorileri yerine kurgu bilim
dahilinde degerlendirilirler (Moya, Farscape vb.)

. Temel Yapim:
11..1. Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri ve benzer kaliptan
kaynaklanan hatalar giderilmelidir.
11..2. Gergek aragta olmayan birlesim izleri yok edilmelidir. Aralarinda mesafe/bosluk olmasi
gereken pargalarda bu mesafeler dengeli bir sekilde muhafaza edilmelidir.
11..3. Genel hat hatalari giderilmeli ve birlestirmelerden kaynaklanan bosluklar doldurulmalidir.
11..4. Dolgu ve dizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni
noktaya getirilecek sekilde bastan agiimalidir.
. Hizalama:
A. Kanatlar, kanatgiklar ve pod gibi ekipmanlar diizglin hizalanmali, agilari betimlenen aragla
uygunluk gostermelidir.
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B. inis takimlar ve/veya benzer sistemlerin li¢ gériinim bazinda ve birbirleriyle dizgiince
hizalanmis olmasi gerekmektedir.
C. Mihimmatlarin (lazer toplari, foton torpido langerleri vb.) aragla ve birbirleriyle diizgin
hizalanmis olmasi gerekmektedir.
. Camlar/Kanopi ve diger saydam pargcalar:
A. Saydam pargalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan yiizey problemleri olmamalidir,
B. Gineslik, Kanopi ve diger saydam parcalarin govdeyle birlesim yerlerinde olusabilecek
bosluklar doldurulmalidir,
C. Tidm saydam pargalar giziksiz olmali ve maskeden kaynaklanan boya lekelerinden arindiriimis
olmalidir.
. Detaylar:

11..1. Kit tarafindan kalin ve/veya 0Olgek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya degistirilmelidir.

Ozellikle gereginden fazla kalin verilmis antenlere ¢ok dikkat edilmelidir.

11..2. Govdede bulunan hava girisleri gibi deliklerden, kitin i¢inin gériinmemesi gerekmektedir.

11..3. Egzozlar, silah namlulari, iticiler, yénlendirme roketleri, hava aliklari, hava gikislari vb.

ekipmanlarin delikleri delinmek suretiyle agilmahdir.

11..4. Modele eklenen ekstra detaylar dlgege uygun olmalidir.

11..5. Kullanilan detay setleri (metal, PE, resin vb.) modele diizgiin uygulanmalidir. Ozellikle

PE’ler modelin yiizeyine uygun olarak uygulanmali ve sekillendirilmelidir.

11..6. Kurgu bilim ve fantezi modelciliginde yiiksek miktarda el yapimi ve baska kitlerden alinan

parcalar kullanilabilmektedir. Bu tip parg¢alarin modele uyarlanmasinda modelin genelinin
detay seviyesine uyum saglamasi zorunlulugu mevcuttur.

. Boyama ve Bitirme:

11..1. Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir (Orn.

Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

11..2. Modelin bitimi dizgiin olmaldir. Baz alinan gergek aragta bulunan diizensizlikler modele

yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.
A. Boyada firga izi, tiylenme, firga kil olmamalidir,
B. Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat kokleri, dik acih
baglantilar vb. yerlerde) olmamalidir,
C. Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.

11..3. Boya gegisleri gercege uygun olmal, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan

dumanlamalar olmamalidir. Boya gegisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tikiirmelere mahal vermeden o6lgekli yapiimalidir.

11..4. Saydam pargalarin gergeveleri net olarak belli edilmelidir.
11..5. Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, Olgek baz

alinmalidir. Belgelenmis gercek ara¢ referans alinmali ve efektler modelin genelinde
butlnligl muhafaza etmelidir. Modeli yapilan aracin 6zel bir durumu séz konusu ise bu
durum belgelerle desteklenmelidir. Aracin hangi durumunun (firlatimadan sonra,
atmosfere giriste vb.) modellendiginin géz 6niine alinmasi gerekmektedir. Mevzu bahis
roket motorlariysa, motorlarin tiplerine gore eskitmenin de degisecegi bilgisi gbz 6niine
alinmalidir.

. Sulu/Kuru Gikartma (Dekal) Uygulamasi:

A.

Yapistirmalar diizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel bir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

Gikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi gerekmektedir. Cikartmanin
tastyici filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.
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. Renkler:
Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen seriden
seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi degisik sekillerde
etkilemektedir. Bitlin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de giines 1si§indan dolayi ton
kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de boyanin tonunu algilamanizi
etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi
hususlar varsa belgelendirilmelidir.

7. Diorama

Diorama, inandirici bir diizenlemeyle bir ortami, bir hikdyeyi ya da bir hareket anini anlatan modeller

butlinidar. Dioramayi olusturan modellerin isgilik ve kalitesinin yani sira, hikdyenin giiclii ve ortamin

olusturulmasi veya sunumu da ¢ok dnemlidir. Bu ¢ 6ge esit derecede dneme sahiptir. Cok iyi bitirilmis

modellerin bulundugu ama hikaye olarak zayif bir diorama, nispeten ortalama bir iscilikle bitirilmis ama

her ti¢ 6genin de dengeli oldugu bir kompozisyon karsisinda zayif kalacaktir.

7.1. Modeller
Bir dioramanin ayri model 6geleri, belirtilen uygun sinifin kriterlerine goére degerlendirilecektir.
Bunun anlami, zirhlilarla ilgili pargalarin zirhli degerlendirme kriterlerine gore degerlendirilirken,
figUrlerin figlr modelciligi ilkeleri gz 6niine alinarak degerlendirilmesidir. Her zaman oldugu gibi,
dioramanin temel 6zellikleri ve bitisi bliyik dnem tasir. Bir dioramanin sahnesini olusturan yer
sekilleri, yollar, binalar ve ilgili 6geler, temel model 6gelerine benzer olarak degerlendirilecektir.
Temel yapim ve bitiris cok buyiik 6nem tasir.

7.2. Sunum
Dioramanin tabani, esas model 6gelerine gercekei ve/veya kabul edilebilir bir ortam saglamak igin
bir araya gelen ayri pargalardan olusmalidir. Ayrica her par¢a kendi 6zlinde inanilir olmal ve
sahnede canlandirilan konu veya genel his ile tutarlilik icerisinde bulunmalidir. Temel &gelerin
yerlestirilmesinde kullanilacak yaraticilik ve hayal giicli, sunumun timinin degerlendirmesine
biyik katkida bulunacaktir. Taban, sahnenin timiine bir odak noktasi olusturmali ve dioramanin
hikdyesi veya genel hissine uymali veya bunlari 6nemli derecede etkilemelidir. Diizglince
betimlenmis bir odak noktasi olan basit bir hikdyenin giicl, tim savas meydanini gbstermeye
¢alisan bir dioramadan ¢ok daha fazla olacaktir.

7.3. Hikaye, His, Atmosfer
Bu 6zellik, basitge bir tabana yerlestirilmis bir modelle diorama kavramini ayiran seydir. Bos bir
arazide paslanmaya terk edilmis bir ara¢ en az Waterloo Savasi’nin timinin canlandirilmasi
kadar, hatta belki de daha giicli bir his verebilir. Dioramada aktarilan hikaye, his veya atmosfer
belirgin olmalidir. Dioramayi seyredenler aktarilani anlamakta zorlanmamalidir. Hikayeler tarihsel
ve hatta mizahi 6geler icerebilir. Burada da hikayenin anlatilmasinda veya hissin verilmesindeki
yaraticilik ve hayal glicti, dioramanin olagandisi olmasini saglayacaktir.

Hikédye ya da bir hareket anini anlatmayan zeminli ve tek figiirlii modeller diorama olarak
degerlendirilmeyecektir.
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(*) Film Araglar Kategorisi : Dizi ve filmlerde gergek arag tizerine yapilmis tadilatlarla kullanilan konular.
Atfedilmis ozeliklerin efekt ile verilmedigi durumlarda bu konu elemanlari bu kategoride
degerlendirilecektir. Misal; Airwolf, Blue Thunder, K.I.T.T., Ectol, Optimus Prime (Peterbuilt ¢ekici), Mad
Max filminde yer alan araglar vb.

(**) What If Kategorisi: (Reel anlamda dokiimani olmayan her calisma); Bu kategori modelcinin
hayalgici ile sinirhdir, Bilimkurgu kategorisinde betimlenen herhangi bir evrende kullanilacagi tahayyiil
edilen ve yazili ve gorsel olarak olarak dékiimani olmayan herhangi bir model bu kategoriye girmektedir.
Misal; Mad Max'vari araglar, Star Wars evreni dinamiklerini yansitan X kisisine ait olmasi modelci
tarafindan planlanip, tasarlanip, hayata gecmis araglar vb.

(***) El yapimi Modeller: Ham malzemeden yola ¢ikarak genel yapisi ve formunun en az 90%’|
hazirlanan, plastik ana maddesi temelli modellerin tanimlamasidir. Son detaylandirmada kullanilan ticari
olarak ulasilmasi mimkin hazir pargalarin (silecek, kapi kolu, atlama sandalyesi, mihimmat) yanisira
genel formun tretiminde kullanilabilecek hazir ahsap/plastik/metal formlarin kullaniimasi kategori tanimi
icindedir. Bu kategorinin agir tadilat gegirmis kitlerle (kiti olmayan ucaklarda cift kisilik tadilatlar,
otobilisten midibls yapmak vb.) karistirlmamasi gerekir. Yeterli sayinin saglanmasi durumunda bu
kategori kendi icinde kara/hava olarak ayrilabilecektir.

(****) Ahsap Modeller: Plana sadik kalinarak ahsaptan mamul modellerin kendi aralarinda
degerlendirilecegi kategori. Yeterli sayinin saglanmasi durumunda bu kategori kendi iginde kara/hava
olarak ayrilabilecektir.

(*****) Karton Modeller: Plana sadik kalinarak kartondan mamul modellerin kendi aralarinda

degerlendirilecegi kategori. Yeterli sayinin saglanmasi durumunda bu kategori kendi iginde kara/hava
olarak ayrilabilecektir.
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